
第一章 导言

用地理的、空间的眼光来观察和分析世界上的文化现象

从时间的角度来观察和分析世界上文化现象的发展变化过程

政区地理：为政治服务，研究政区的划分、疆域的变化，附属于历史学

山川地理：为历史服务，以山岳、河流为纲领来描述地理事物

堪舆地理：为现实服务，“风水”地理

中国古代地图学：计里画方

不同于中国古代地理学的实用主义传统，古希腊的地理学更趋向于思辨，与哲学、文学、数学、几何学的联系极其
密切。

他们猜测自己居住的大地是圆球状的，并进一步提出了“气候带“的划分

地图绘制方面，希腊人考虑到从三维球面到二维平面之间的投影与变形问题，产生了经纬度、地图投影、地图变形
的概念

西方的古代地理学与现代地理学一脉相承，有很多共通之处。而从历史朔源上讲，中国传统地理学和西方古典地理
学是两套系统，思想基础不同、服务对象不同、最后发展结果也截然不同

关于现代地理学，其定义为：地理学是研究地球各圈层（如岩石圈、大气圈、水圈、生物圈）的相互作用关系，及
其空间差异与变化过程的学科体系，地理学主要包括自然地理与人文地理两部分。

文化是人们通过后天学习而获得的行为特征，这些通过学习而获得的行为的特征构成一群人的共同行为模式，如共
同的语言、行为、思想、习俗、技术、价值观等，并由此将人们社会性地联系在一起。

文化地理学研究人类文化活动的区域多样性现象，揭示不同文化要素（如语言、宗教、经济、政治）之间的空间差
异和空间功能联系

1.古代的东西方地理学知识体系

1.1中国古代的地理学

1.2古代希腊的地理学

2.现代地理学

2.1什么是地理学？

2.2什么是文化？

2.3什么是文化地理学？
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与自然地理学不同的是，在用地理学的眼光观察和分析地表的文化现象的时候，文化地理学家既要寻找地区内部和
地区之间文化现象的共同性和规律性，也要重视区域文化现象的多样性与独特性。、

区域具有边界、位置、尺度等属性

是被具有一个或多个共同文化特征的人群所占据的地区，其内部的文化特征是一致的，其边界具有过渡性和模糊
性。

文化要素交错分布的区域在文化地理学中被称为文化破碎带，文化破碎带的显著特点是文化的混杂性与不稳定性

是通过政治的、社会的、经济的、宗教的功能作用而组织起来的文化区。功能文化区内的文化特征具有异质性，有
清晰的节点和明确的边界，其内部可以包括不同的形式文化区。

指的是主观的、存在于人们脑海中，被相当一部分共同认可的区域，是研究民间文化或乡土文化的重要工具。

世界文化区（12个）

景观：来自德语，意思是大地的形状

现代地理学中的景观是指某一个地理区域中的地理要素综合体，是地理区的组成内容

自然景观

文化景观

自然景观的结构与演变模式（P16）

文化景观的结构与演变模式（P16）

景观的性质：
景观不是简单地指被某个观察者看到的某个地方的景象，地理学的景观是对观察到的一系列个别的景象的综合

景观包括自然景观与文化景观两方面，文化景观是由一组文化作用于自然景观而产生的，文化是动力，自然景
观是媒介，文化景观是结果。自然景观与文化景观不是二元的，而是统一的

景观具有生物的属性，如果我们不把景观看作一个生物体，不是从土地与生命相互联系的角度去理解它，我们
也就不可能彻底理解一个地方的性质

文化地理学不仅要从空间的角度解释文化的区域差异性和相似性，而且要考虑文化与自然的关系

文化生态就是研究文化与环境的关系，在中国这类研究被称为人地关系研究，在英美地理学界常常被称为文化生态

3.文化地理学的五个基本概念

3.1文化区

形式文化区

功能文化区

乡土文化区

3.2文化景观

3.3文化生态 Gro
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流行于二十世纪初，认为自然环境，特别是气候和地形，是塑造文化的决定性力量。人类文化是自然环境的被动产
物，相似的环境产生相似的文化

1920‘s环境决定论被抛弃，或然论开始流行，或然论认为，自然环境为人类提供了多种多样的选择，最终的人地
关系方式取决于人类的选择，而人类的选择又是在文化的影响下做出的

每一个人或文化群体，对自然环境都有自己的精神意象，这个意象是由知识、经验、情感、价值观所决定的。人类
对自然的选择，是通过对环境的感知来决定的

认为人类强烈改变和影响了自然环境，应该建立和谐的人地关系，人类社会-环境-资源的可持续发展

瑞典地理学家Hagerstrand认为在一个匀质的表面上，文化的发生如果是随机的，并匀速向四周传播，这些来自不
同地方的文化要素最终将会会和在一个地方，这就是文化核心区，它拥有最丰富多彩的文化要素

文化的传播与交流，造成区域内的不同文化要素的混杂，造成区域文化景观的变化

他认为文化传播有两种主要方式：扩张传播、移动传播

在接触传播过程中，新思想、新事物、新文化要素像波浪一样向四面八方传播开来，不分等级，不分城市与农村，
接受新思想、新事物、新文化要素的人数 不断增加，地域范围不断扩大，如同滚雪球一样

在等级传播过程中，新思想、新事物、新文化要素从一个重要的人或地方蛙跳到另一个重要的人或地方，略过其他
的人群或地方

在刺激传播过程中，传入的新思想、新事物、新文化要素没有按照原样被接受，新思想中的某些成分被去掉了，但
主要的或基本的思想被接受。

需要注意，这三种模式都是理论性的划分，实际的文化传播往往是这三种模式相互结合的一种复杂过程

移动传播，是指带着新思想的一个人或一组人，从一个地方迁移到另一个地方，将新思想或新文化传播到新的地方

文化在传播过程中，一般会经历三个阶段：

1. 缓慢接受阶段：文化刚开始传播到一个地方要先经历观望、怀疑的阶段

2. 迅速增长阶段：有一批人接受了新文化，进而造成群体效应，新文化的传播快速的增长

3. 停滞阶段或饱和阶段：文化的传播活动趋于停止

环境决定论

或然论

环境感知论

人类作为地球的改造者

3.4文化传播

扩张传播

接触传播

等级传播

刺激传播
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影响传播的时间-距离衰减理论：认为在匀质的条件下，文化传播的速度和强度随着距离和时间的增加而减弱

影响传播的障碍，包括自然（如高山、沙漠、大海）或人为（如国家边界、行政区边界、校园围墙）的两类；从对
文化的阻碍程度上分析，又可以分成两类：一类是完全障碍，文化传播完全不能通过，一类是可渗透性障碍，及文
化的一部分要素可以通过，另一部分要素则不能通过

自然障碍一般来说是半渗透的，完全障碍的情况多数是人为的影响

相对而言，对于文化传播的阻碍，人为阻碍比自然阻碍更强大，更不容易变通

文化整合，是指构成文化要素都要被系统地、空间地联系在一起，文化的各要素之间相互联系相互依存，一个文化
要素改变了，其他的文化要素也会跟着发生变化。

我们在观察文化景观的时候，需要注意文化景观的整体性和相关性，要注意分析构成整体性后面的各个影响因素，
以及这些要素之间的相互关系

文化整合关系的基本研究方法：社会科学的研究方法，主要目的是寻找文化要素之间的作用和空间分布的规律性，
像自然科学一样假设条件，分析文化现象，找出规律，建立模型并预测其今后的发展，如“中心理论”、“工业区
位论”、“农业区位论”；人本主义的研究方法，注重于研究和解释文化要素之间相互关系以及空间分布的独特
性。

文化地理学研究中，需要采用综合的观点，从多个角度去观察分析，才能达到深入系统地了解一个区域的文化现象
的目的

3.5文化整合
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